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Norime, kad JŪS būtumėte mūsų kitas 

modelis 

Scenarijaus koncepcija ir sąranka 

Elementų rodyklė 

Bendroji medžiaga (visiems etapams) 

- „Genially“ pristatymas „Norime, kad JŪS būtumėte mūsų kitas modelis!“ 

https://view.genially.com/69c4502098c3ca7d151215d7   

- Laikmatis (iš viso 45 minutės). 

- Nešiojamasis kompiuteris, stacionarus kompiuteris arba planšetinis 

kompiuteris – optimaliam vaizdui ir sąveikai (išmanieji telefonai 

nerekomenduojami dėl ekrano dydžio). 

- Interneto ryšys (reikalingas norint efektyviai valdyti „Genially“) 

- Didelis stalas arba rašomasis stalas 

- Rašiklių ir popieriaus rinkinys arba balta lenta užrašams 

  

https://view.genially.com/69c4502098c3ca7d151215d7
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Detali koncepcija 

Kompiuteris, nešiojamas kompiuteris arba planšetinis kompiuteris 

Reikalinga medžiaga 

- Bet koks prijungtas įrenginys, leidžiantis dalyviams stebėti, naudoti ir 

sąveikauti su „Genially“ pristatymu (kompiuteris, nešiojamas kompiuteris, 

planšetinis kompiuteris) 

- „Wi-Fi“ ryšys 

- Didelis stalas arba rašomasis stalas 

Pamoka 

Padėkite įrenginį ant stalo ar rašomojo stalo taip, kad aplink jį būtų pakankamai 

vietos, jog visi dalyviai galėtų tinkamai matyti ekraną. 

Venkite išmaniųjų telefonų ar mažesnių ekranų, nes juose gali būti sunku tinkamai 

skaityti ir naršyti interaktyvųjį „Genially“ (atpažinti simbolius ir instrukcijas, įvesti 

kodus). Įsitikinkite, kad ekranas yra pakankamai didelis, kad būtų galima tinkamai 

perskaityti „Genially“ turinį, taip pat turite prieigą prie klaviatūros, planšetinio 

kompiuterio ir (arba) pelės, kad galėtumėte naršyti pateiktį ir įvesti atitinkamus 

kodus. 
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Projektorius (neprivaloma) 

Interaktyvųjį „Genially“ taip pat būtų galima projektuoti ant didesnio ekrano ar 

sienos, naudojant klaviatūrą ir skaičių apskaičius, kad būtų galima pasirinkti ir įvesti 

reikiamus elementus. 

„Genially“ pristatymas pavadinimu „Norime, kad JŪS būtumėte mūsų 

kitas modelis!“ 

Reikalinga medžiaga 

- Nuoroda į „Genially“ pristatymą: 

https://view.genially.com/69c4502098c3ca7d151215d7  

Pamoka 

Įrenginyje (kompiuteryje, nešiojamajame kompiuteryje ar planšetiniame 

kompiuteryje) nustatykite „Genially“ pristatymą. 

Prieš iš naujo nustatydami ir pateikdami žaidėjams, įsitikinkite, kad jis veikia tinkamai, 

naršydami klaviatūra ir pele bei įvesdami teisingus kodus. 

 

  

https://view.genially.com/69c4502098c3ca7d151215d7
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Kambario (-ių) įrengimas 

Pabėgimo kambarį galima žaisti ant paprasto stalo, paliekant pakankamai vietos, kad 

visi dalyviai galėtų lengvai matyti ir sąveikauti su ekranu (telefonu / planšetiniu 

kompiuteriu / nešiojamuoju kompiuteriu). 

Kitam žaidimui 

Vykdykite instrukcijas, kad iš naujo nustatytumėte žaidimą kitai vaikų grupei: 

• Paleiskite interaktyvųjį „Genially“ iš naujo. 

• Paslėpti arba pašalinti visus žaidėjų užrašus. 

 

 

 

Šį projektą finansavo Europos Komisija. Šis leidinys atspindi tik autoriaus požiūrį, ir Komisija 

negali būti laikoma atsakinga už jokį jame pateiktos informacijos panaudojimą. 

Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156 

Šis kūrinys licencijuotas pagal „Creative Commons. Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 

4.0 International“ licenciją. Norėdami peržiūrėti šios licencijos kopiją, 

apsilankykitehttp://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/  

 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

